12.5

1)

Calculons I'angle ¢; entre la droite OA et le premier axe de coordonnée,

. — o
c’est-a-dire entre les vecteurs OA et €.

1 1
OK-éi=[1]-[o]=140+0=1
2 0
H 1
IOAl=||[1|ll=vI2+12+22=VI+1+4=6
2
Par définition d’une base orthonormée, ||é1|| = ||| = [|€3]] = 1.

L’égalité OA ¢ = ||O—A>H ll€1]| cos(ip1) devient 1 = /6 -1 - cos(p1).
1 _ V6

Il en suit que cos(¢y) = —= = —

N

d’ou 'on conclut ¢ = arccos (?) ~ 65,91".

L’angle @9 entre la droite OA et le deuxiéme axe de coordonnée et celui
que forment les vecteurs OA et €3.
1 0
OK-G=[1]-[1]=0+1+0=1
2 0
En usant de Iidentité OA - ¢ = ||O_A>|| || cos(ips), on obtient :

1 V6

1=+6-1-cos(p;) dotilon tire cos(py) = —= = ~——.

NG

6
On trouve finalement ¢, = arccos (%) ~ 65,91".

Pour déterminer 'angle ¢3 entre la droite OA et le troisiéme axe de
coordonnée, il faut calculer I'angle entre les vecteurs OA et €3.
1 0
—
OA-ez3=(1]-10]=04+0+4+2=2
2 1
A partir de la relation OA - &3 = HO—A>H ||l€3]| cos(ws), on pose :

2 2\/6:@

2=1/6-1-cos(ps) quiimplique cos(ps) = NG =5 3

6
De 1a découle que 3 = arccos (%) ~ 35,26".
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