x

13.4 1) Posons @ = | x2 |. On doit avoir :
I3
1 T 2.%'3 — 3.%'2 4
axXT= X i) = ?)ZL’l—Ig =b= 5
3 xT3 To — 25(]1 7

Il s’agit ainsi de résoudre le systéme suivant :

- 31‘2 + 21‘3 =4
31’1 — 33'3:5 -2
—21‘1+ T =7

En combinant les deux premiéres équations, on obtient :
61’1 — 31’2 =14
—2 r1 + T2 = 7 -3
Il en résulte 0 x1 + 025 = 0 = 35 qui constitue une contradiction patente.
En conclusion, il ne peut y avoir un vecteur Z tel que @ x & = b.

T1
2) Posons ¥ = | x5 |. On doit avoir :
T3
1 T 2x3 — 31, m
axXT= 2 X i) = 31’1—1'3 =C= 6
3 T3 Ty — 22 5

Il s’agit donc de résoudre le systéme :
—3x9 +223=m
31’1 — T3 = 6 -2
—21’1 + X9 =5

En combinant les deux premiéres équations, on obtient :
{ 61 — 31z =m—+12
—211 + 29 = 5 |3

On obtient finalement Oz +0xz9 = 0 = m + 27.

Ce systéme ne peut étre consistant que si m = —27.

Sous cette condition, le systéme demeure indéterminé : 0 = 0.

Posons 1y =t ou t € R.

L’équation —2x7+2xo=5 donne xz9=2x1+5=2t+05.

L’équation 3xy —x3 =6 implique z3=3x;—6=3t—6.
t

OnconclutaZ=|[2t+5 ]| outéeR.
3t—6
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