3.10

Algorithme de Kruskal

U1 V2 1 U3
2 3
9 10 11 U7 4
6 7
Vg Vs 5 Vg

Ordonnons les arétes du graphe par ordre croissant de poids :
U2 U3, U U7, U3 U7, U3 U4, U4 Us, Us U, Uy U7, U1 V2, U1 Vg, U2 Vg, U2 Us
N e i i e i N

1 2

3 4 5 6

8 9 10 11

Appliquons les différentes étapes de 'algorithme de Kruskal :

1) 1)1.

Ve

Ve

Ve

Ve

UQ /U3
[ ] [ ]
e Uy
[ ] [ )
Us V4
U2 1 U3
o——0
e Ut
[ ] [ )
Us Uy
U2 1 U3
2
U7
[ ] [ )
Us V4
U2 1 U3
2
U7 4
[ ]
(% V4

F=o
Ajoutons l'aréte vy vs.

F = {UQ Ug}
Ajoutons l'aréte vy v7.

F = {vyv3,vp07}

L’ajout de l'aréte wswv; créerait le

cycle vy v3 V7 V3.
Ajoutons l'aréte vs vy.

F = {vy v3,v2 07, v3 04}
Ajoutons l'aréte vy vs.
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) p F = {v2v3, 02 07,0304, 04 U5 }
2 L’ajout de l'aréte wvswv; créerait le
vr |4 cycle vy v3 V4 U5 V7 Vs
Il ne faut pas ajouter I'aréte v, vy,
car cela créerait le cycle vy v3 v4 V7 V.

Us Us 5 U4 Ajoutons 'aréte vy vy.
6) v I SR
2
vr |4 F = {vy v3, 02 07, V3 V4, V4 U5, V1 V2 }
Ajoutons l'aréte vy vg.
[} o———=o
Vg Vs 5 V4
7 v 8 v2 1 U3
2 F = {v3v3,v2 v7, V3 V4, 04 U5, V1 V2, V1 V6 }
9 vy 4 A présent que tous les sommets sont
connectés, nous avons obtenu 'arbre
| de recouvrement de poids minimum.
—————4
Vg Vs 5 Vg

Algorithme de Prim

Voici les différentes étapes de I'algorithme de Prim, en marquant initialement
le sommet v :

1) v g v 1 Us 2) vy § 2 1 U3
ffffffffffff ———»
,7 /{\PC\ /&P e AN /&P
} L } \\2 3// } } e } \\2 3// }
9| R P L =L ! 9| Aol mur
| 710 | PN | | 710 | PN |
\ % | / N | | s \ / N |
e | 76 [N e | 76 [N
5 ORI % 5 AN %
Vg Us 5 V4 Vg Us 5 V4
3) v g V2 U3 4) v g V2 U3
b ¢ /f‘h\ /f‘r b ¢ /‘ /f‘r
| v N/ 3,71 | v | 2 3,71
91 “ 11} \\n@; }4 9} “ 11} v; }4
I //].O / N ‘ ‘ //]-O 7/ ‘
\ % | / N | | s \ / \ |
|7 1,76 (N e | 76 (N
5 C A S 5 AN S
Vg Vs ) V4 (o Vs ) Vg4
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