5.23

Posons f(z) =2+ 1
flle)=2+a7)Y =0+—-1a?2=—%

1)

f(1)=-%=-1

On vérifie que f(1) =2+ 1 = 3.

La tangente au graphe de f au point P(1;3) est donc y = —1(x — 1) + 3
ou encore y = —x + 4.

Cette tangente coupe l'axe horizontal (d’équation y = 0) lorsque 0 =
—x + 4, c’est-a-dire lorsque x = 4.

En d’autres termes, la cible n°®4 sera touchée si le joueur tire au moment
ou l'avion est en P(1;3).
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On vérifie que f(3) =24+ 5 =2+2=1%
2

La tangente au graphe de f au point Q(2; %) est ainsi y = —5 (z— 2)+3,
asavoir y = —3 x4+ 1.
Cette tangente coupe 'axe horizontal si 0 = —g x + %, d’otu suit x %

Par conséquent, si le joueur tire au moment ou l'avion est en Q(% ; %), il
n’atteindra aucune cible.
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L’équation de la tangente en xy est donnée par :

y = ['(z0) (x — x0) + f(20)
y:—%(:p—xo)+2+$
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Les coordonnées de la premiére cible (1;0) doivent vérifier cette équation :

0— —l+ao+2x5+x0  2xi+2x0—1
a o B 3
A=22—4.2.(~1)=12

Il s’ensuit que les solutions algébriques de cette équation sont

_ —24V12 _ —1+3 _ —2—V12 _ —1-/3
To= " = T 3 ou To=""55 = 3

Etant donné que xo doit étre positif, on ne retient que la premiére solution.

flao) = F(F52) =2+

_ 2 _ 2(1+v/3)
—1+v3 2+ —14+v3 2+ (—1+v3) (14+V3)
2

_ 2(1+v3) _ 2(1+v/3)
=2+ -1+3 24+ 75—

=24+1+V3=3+3

On conclut que I'avion doit se situer au point (_1%‘/3 : 34+1/3) pour toucher
la premiére cible.
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